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CARRERA : TECNICO DESARROLLO DE VIDEO JUEGOS

ANO 2020

TITULO : TECNICO NIVEL SUPERIOR EN DESARROLLO DE VIDEO JUEGOS
Decreto : N°
I | I | | III v Y
Practica Laboral
Taller de Desarrollo _| Taller de Desarrollo Taller de Desarrollo _| Taller de Desarrollo /
. . =1 . > . Taller de
de Video Juegos | de Video Juegos Il de Video Juegos IlI de Video Juegos IV B
Integracion *
72 72 72 72 400
Programacion | == Programacion || s=t=—p- | Programacion Il} »| Programacion IV
72 72 72 72
. ., Edicion de Video y o
Imagen Digital == Guion > . »| Produccion Digital
Audio
36 36 54 54
Supervision del Maodulos
Game Play == Disefio de Niveles = Modelado Desarrollo de Video Formacion
Juegos Disciplinar
36 54 54 36
. 3 3 Mddulos
Forma y Color Lenguaje Visual Tallerde Inglés | » Tallerde Inglés Il .
Formacion Basica
36 36 36 36
L. Uso de Tecnologia o . .
Matematicas L Emprendimiento Hitos Evaluativos
de la Informacidn
54 72 54
» Mddulos
Sy G Formacidn para el .
Comunicacion Etica Personal . Formacion
trabajo
Transversal
72 36 36
Practica Intermedia : i
Portafolio de Titulo
Desarrollo Personal oTaller N
Innovacion*
36 120 54
378 378 444 414 400
2014

* Modulo Practica Intermedia o Taller de Innovacion.
Para tomar este moddulo, se deben haber aprobado todos los mddulos pertenecientes al primer y segundo semestre de la

carrera.

*Moédulo Portafolio de Titulo
Para tomar este modulo, se deben haber aprobado los mddulos pertenecientes al primer, segundo y tercer semestre de la

carrera.

*Modulo Practica Laboral

"El alumno(a) que hubiese aprobado reglamentariamente todas las asignaturas contempladas en el respectivo plan
de estudio en el que se encuentra matriculado (1er, 2do, 3er y 4to semestre), podra iniciar su proceso de solicitud
de PRACTICA LABORAL de Técnico de Nivel Superior al semestre académico siguiente. Siempre que cumpla los
demas requisitos." (Reglamento de Practica y de Titulacion del Centro de Formacion Técnica San Agustin , Articulo
4°, afio 2015, p.p 16)




